Kit de soluciones:
ZNCPMI Edicidn de aula
(Tarjetas grandes, espanol)

Instrucciones del Kit de soluciones

» Imprima y corte las imdgenes del Kit de soluciones o baje este archivo a su computadora para cambiar el
tamano e imprimirlas. Usted puede reforzar las tarjetas al laminarlas, adherirlas a un cartén con goma,
o forrarlas con papel adhesivo transparente.

» Lea la historia con guion ;Nosotros podemos resolver problemas! con sus estudiantes para ensenarles los
pasos para resolver problemas.

» Introduzca el Kit de soluciones con pocas soluciones a la vez.

» Coloque las soluciones en un lugar que los estudiantes las vean y las usen (por ejemplo, colgadas en la
pared, o dentro de una canasta).

» Recuérdele a los estudiantes que deben usar el Kit de soluciones cuando estén resolviendo problemas en
el aula.

P Ofrezca mucho 4nimo cuando un estudiante use el Kit de soluciones.

» Haga comentarios positivos cuando un estudiante use el Kiz de soluciones. Por ejemplo, “Mirate, que
bien. Estas usando el Kit de soluciones para resolver tu problema”.
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Consigue un reloj
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Juegen juntos
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Di: “Por favor, para.”




Pide ayuda




Pide un abrazo




Usa palabras amables

; vof ™~

.




Toma un descanso




Consigue un(a)
maestro(a)




regunta amablemente




Ignoralo(a)
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